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DEFINICIONES

Liga Mexicana de Futsal: En adelante LMF; es la liga que busca promover e impulsar la practica
y crecimiento de la modalidad de Futsal en México, desarrollando una competencia de alto nivel
de manera ordenada y regulada, donde podrdn participar equipos de la rama varonil y femenil.

Partidos oficiales: Se considera partido oficial aquel que es organizado por el Sector Amateur de
la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, A.C. (FMF), a través de la coordinacién de zong, que
se encuentra dentro de una competencia oficial y calendario de juegos, fue confirmado de
manera escrita, via correo electréonico y tiene una cédula arbitral que sustente su celebracion.

Kick-off: Se refiere a la etapa inicial de la Liga, en donde los equipos inscritos inician de manera
oficial la competencia contra equipos de su misma rama en la zona (jornada 1).

Fase de Zonas: Se refiere a la etapa en donde los equipos de la misma rama y zona competirdn
en la modalidad round-robin “todos contra todos”, en busca del titulo de “Campedn de Zona” de
la Liga Mexicana de Futsal.

Cada zona esttard conformada de acuerdo a lo estipulado en la convocatoria y deberd de estar
integrada preferentemente por un minimo de 8 equipos por rama.*

El campedn de esta etapa serd el representante de la zona en la Fase Nacional.

*La Coordinacion Nacional podrd agregar, modificar o eliminar zonas de acuerdo a la cantidad
de equipos inscritos, con el visto bueno del Presidente del Sector Amateur.

Zona 1: Ciudad de México y Estado de México.

Zona 2: Querétaro.

Zona 3: Baja California.

Zona 4: Quintana Roo, Yucatan y Campeche.

Fase Nacional: Se refiere a la etapa final de la Liga, en la que los equipos “Campeones de Zona”
por rama, juegan a ganar el titulo de “Campedn Nacional” de la Primera Edicion de la Liga
Mexicana de Futsal.

Cédula arbitral: corresponde al informe oficial que documenta todo lo referente al partido y sus
incidencias, dicho informe puede ser ampliado a solicitud expresa de la Coordinacion Nacional.

Reporte disciplinario: es el documento que emite el Coordinador de Zona sobre las infracciones
al presente Reglamento y con base en el Reglamento de Sanciones del Sector Amateur.
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Coordinador de zona: es la persona nombrada por el presidente de cada una de las
Asociaciones Estatales en conjunto con la aprobacion del presidente del Sector Amateur. El
Coordinador de Zona deberd cumplir con un perfil especifico y adecuado correspondiente a las
necesidades de una Liga Deportiva, ya que se encargard de la operacion y sancion de la
competencia en cada zona, teniendo que informar de su desarrollo cada semana al presidente
de Asociacion y a la Coordinacion Nacional de la LMF.
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ORGANIZACION

A. Coordinacion Nacional de la Competencia
Articulo 1

La coordinacion nacional de la competencia serd nombrada por el Presidente del Sector
Amateur, previo acuerdo con el Comité Directivo del Sector Amateur de la FMF y es responsable
de la organizacion general de la competencia.

Articulo 2

2.1 La coordinacidon nacional serd responsable de:

« Promociéon nacional de la competencia.

« Programa de comunicacion en redes sociales.

 Elaboracion y publicacion de convocatorias.

+ Supervision, seguimiento y apoyo a coordinadores de zona.

« Seguimiento a operaciones deportivas como juntas previas, inicios de competencia,
administracion de periodos de registro, entrega y documentacion de estadistica, entrega
de listados para fase nacional.

« Emision de ordenes de pago a clubes participantes para el pago de inscripcion.

« Asegurar el cumplimiento de obligaciones deportivas y econdmicas de los clubes
participantes.

« Atencion a clubes participantes.

- Solicitar a los equipos documentar las fechas, sedes y estadios para los partidos.

« Aprobar el calendario de partidos y los horarios de juegos.

« Sancidon de la competencia y operacion de la Comision Disciplinaria.

« Canalizar casos a la Comision Disciplinaria del Sector Amateur de la FMF.

«  Cumplimiento de beneficios establecidos en la convocatoria.

« Planeacion y operacion de la Fase Nacional, la cual deberd tener la aprobacion del Comité

+ Directivo del Sector Amateur para poder realizarse.

« Evaluacion de desempeno a coordinadores de zonag, los que deberdn contar con la
aprobacion del Comité Directivo del Sector Amateur de la FMF.

+ Lo solucion de casos de fuerza mayor.

« La eleccion de cualquier material técnico requerido.

« Tratar cualquier aspecto de la competencia que no sea responsabilidad de otro drgano
bajo los términos de este Reglamento o los Estatutos del Sector Amateur.

2.2 La coordinacion de zona serd responsable de:

+ La promocién de la competencia en su zona.
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« Readlizacion de junta previa con los equipos participantes e interesados, grupo de
comisarios de partidos y responsable del colegio de arbitros que dard servicio a la zona:

a. Es necesaria la presencia de la coordinacion nacional en la reunion previa.

b. El coordinador de zona debe agendar dicha reunidon con los equipos participantes e
interesados con la finalidad de dar formalidad, exponer de manera puntual lo
establecido en la convocatoria, reglamento de competencia, beneficios de
participacion y organizacion en general de la competenciao.

* Enviar a la coordinacion nacional el directorio de equipos participantes en el formato
establecido.
* Apoyar a los equipos en su proceso de pre registro:

a. Equipos nuevos: https://amateur.fmf.mx/LigasNacionales
b. Equipos que ya tienen usuario: https://amateur.fmf.mx/registro-equipos/login

- Establecer el rol de juegos (Elaboracion, envio y publicacion del rol de juegos entre los
equipos participantes en el formato correcto).
* Control y seguimiento de cuaderno de pagos de la Temporada 2022-2023.
* Determinacion del sistema de competencia con aprobacion de la Coordinacion Nacional.
Programacién y confirmacion de partidos.
* Verificar que el colegio de arbitros que dard el servicio a los equipos se encuentre afiliado
* al Sector Amateur de la Federacion Mexicana de FUtbol Asociacion, A.C.
En conjunto con el coordinador de arbitraje de la zonag, realizar la designacion arbitral de
* cada jornada.
Control semanal estadistico de la competencia; envio de cédulas, reportes de comisarios,
* confirmaciones de partido y estadistica deportiva a la coordinacion nacional de manera
continua y en los formatos establecidos durante el desarrollo de la competencia al correo
electronico: ligamexicanafutsal@fmf.mx

a. Se requiere activar el micrositio de competencia de cada zona.

b. La estadistica deportiva debe estar reflejada en sistema el jueves de cada semana
sin excepcion.

c. Es necesario que el coordinador de zona cuente con un respaldo electronico de
cédulas arbitrales y estadistica deportiva en excel para dar soporte a la informacion
reflejada en el micrositio de competencia, informacion que puede ser requerida en
cualquier momento de la competencia.

* Sancidon de la competencia en conjunto con la coordinacion nacional.

* Los asuntos disciplinarios catalogados como “graves” deberdn de ser turnados a la

+ Comision Disciplinaria del Sector Amateur de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion,
AC.

* Entrega fisica de beneficios de convocatoria: Reunir las cartas entrega-recepcion de
balones de participacion, trofeos y medallas por concepto de premiacion, en el formato
correspondiente facilitado por la coordinacion nacional junto con la evidencia fotogrdfica
de entrega.
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* Entrega de listados de equipos participantes en Fase Nacional; verificar que la lista de
participantes sea enviada en el formato establecido en tiempo y forma y no rebase el
ndmero permitido de jugadores e integrantes de cuerpo técnico.

* Atencidn a equipos participantes.

* Primera atencion para resolucion de problemas en la zona.

+ Asistir a las reuniones requeridas por la coordinacion nacional (via zoom).

* Revisidon de cancha; es necesario validar la cancha principal y la cancha alterna registrada
por cada equipo participante. Dicha revision serd a través del formato “revision de cancha”
el cual deberd estar firmado tanto por el responsable del equipo como por el coordinador
de zona.

* Entregar en tiempo y forma los formatos de operacion deportiva de la Temporada
2022-2023:

a. Lunes: Resultados de partidos (para publicaciéon en redes sociales del SAm).

b. Jueves: Estadistica deportiva semanal (enviar el soporte a la coordinacion nacional,
equipos y subir la informacién al micrositio de competencia).

c. Jueves: Confirmacion de partidos correspondiente.

* Firma de aceptacion de la funcion como Coordinador de Zona.

B. Aplicacién del Reglamento

Articulo 3

El presente Reglamento de Competencia es aplicable para la Temporada 2022-2023 y es de
observancia obligatoria para todos los equipos que integran la Liga Mexicana de Futsal, el
presente permanecerd vigente hasta en tanto no sea autorizada alguna actualizacion.

La coordinacion de zona no estd facultada para realizar acuerdos que infrinjan el presente
reglaomento, en caso de que suceda serd razdn suficiente para que el Sector Amateur
desconozca la competencia de la zona infractora y descalifique a todos los clubes que en ella
participan.

El desconocimiento del presente reglamento no exime a ningdn equipo de su cumplimiento y
acato.

C. Comisién Disciplinaria

Articulo 4

De conformidad con lo dispuesto por los articulos 3.8, 31, 32 del Reglamento del Sector Amateur
de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, A.C. la Comision Disciplinaria del Sector
Amateur es responsable del cumplimiento de las reglas establecidas en el presente Reglamento
de Competencia de la Liga Mexicana de Futsal. La Comision Disciplinaria del Sector Amateur
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puede aplicar el Codigo Disciplinario de la FIFA, los Estatutos de la Federacion Mexicana de Futbol
Asociacion, A.C. y del Sector Amateur, el Codigo de Etica de la FMF y la FIFA, el Reglamento de
Sanciones de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion AC, y demds reglamentos
supletorios.

La Comision Disciplinaria del Sector Amateur podrd canalizar los casos que esta considere
graves a la Comision Disciplinaria de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, A.C.

La Comision Disciplinaria de la LMF sancionard de oficio de conformidad con lo dispuesto por el
Reglamento de Sanciones del Sector Amateur, debiendo validar esta decision el Comité
Directivo del Sector Amateur.

Articulo 5

En caso de ser infringido este y cualquier reglamento aplicable o en caso de comportamiento
erratico por parte de los equipos participantes, los jugadores, oficiales o por cualquier incidente
que atente contra la sana competencia, la Comision Disciplinaria del Sector Amateur tiene la
autoridad de:

a. Amonestar, sancionar, multar, suspender y/o descalificar al equipo, sus jugadores y/u
oficiales.

b. Tomar acciones en contra de cualquier persona o equipo que violente este Reglamento,
las Reglas de Juego o las Reglas del Juego Limpio (Fair Play).

C. La Comision Disciplinaria del Sector Amateur podrd referir al Comité Directivo del Sector
Amateur de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, A.C. cualquier situacion
relacionada al incumplimiento de este Reglamento si asi lo considera pertinente y/o si
necesita aplicar alguna otra sancién por alguna otra razon.

D. Comité de Apelaciones

Articulo 6

El Comité de Apelaciones, estard constituido por el Comité Directivo del Sector Amateur, éste
deberd escuchar las apelaciones que sean procedentes para ser examinadas en contra de las
decisiones tomadas por la Comision Disciplinaria.

Articulo 7

De conformidad con lo dispuesto por los articulos 3.8, 31, 32 del Reglamento del Sector Amateur

de la Federacion Mexicana de Fatbol Asociacion, AC, el Comité de Apelaciones del Sector
Amateur es responsable del cumplimiento de las reglas establecidas en el presente Reglamento
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de Competencia de la Liga Mexicana de Futsal. El Comité de Apelaciones del Sector Amateur
puede aplicar el Codigo Disciplinario de la FIFA, los Estatutos de la Federacion Mexicana de Futbol
Asociacion, A.C. y del Sector Amateur, el Codigo de Etica de la FMF y la FIFA, el Reglamento de
Sanciones de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion AC, y demds reglamentos
supletorios, debiendo tener la autorizacion del Comité Directivo del Sector Amateur de la FMF.

Articulo 8

Las decisiones pronunciadas por el Comité de Apelaciones son finales y vinculantes.

E. Protestas
Articulo 9
Por ningdn motivo se aceptardn protestas por decisiones arbitrales.

El club que proteste deberd estar al corriente en sus obligaciones econdmicas con la FMF, de lo
contrario no serd recibida su protesta. En caso de haber realizado el pago, este no serd
reembolsado.

El plazo para presentar protestas ante la Comision Disciplinaria del Sector Amateur serd hasta
las 16:00 horas del dia lunes siguiente a la fecha del partido, o al dia siguiente hasta las 16:00
horas en juegos pendientes, depositando en cualquier caso la cantidad de $5,000.00 (cinco mil
pesos 00/100 M.N.) por jugador protestado o argumento que se exprese. Para realizar dicho pago
deberd solicitar la referencia correspondiente al Coordinador de su Zona de competencia.

Las protestas que no sean presentadas con el pago correspondiente realizado en tiempo vy
forma no serdn atendidas por la Comision Disciplinaria.

En todos los casos el equipo que proteste debe anexar las pruebas correspondientes para
justificar su argumento, teniendo como plazo maximo 48 horas a partir de la presentacion de su
protesta (argumentos y pago), la cual serd verificada por la Comision Disciplinaria del Sector
Amateur. En la etapa de liguillg, las pruebas deben anexarse a la protestq, si el equipo que
presenta la protesta omite anexar dichas pruebas, se tendrd por perdido su derecho para
hacerlo.

La Comision Disciplinaria del Sector Amateur resolverd las protestas presentadas durante el
torneo regular en un plazo no mayor de 30 dias, cuando la verificacion de pruebas no se
extienda a un plazo mayor por causas no imputables a la Comision.

Durante el desarrollo de la temporada, la Comision Disciplinaria del Sector Amateur podrd recibir
protestas de algln equipo con relacion a jugadores registrados irregularmente, sea con
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documentacion falsa, alterada o de otra persona, acompanada de las pruebas respectivas, las
cuales serdn verificadas para proceder como al caso corresponda.

F. Apelaciones
Articulo 10

Si un equipo no estd conforme con el dictamen emitido por la Comisién Disciplinaria del Sector
Amateur tendrd el derecho de apelar ante el Comité de Apelaciones, teniendo como plazo las
48 horas siguientes a partir de ser notificado, presentando su apelacion por escrito,
debidamente firmado por una persona afiliada y con facultades dentro del equipo y con la ficha
de depésito por la cantidad de $6,000.00 (seis mil pesos 00/100 M.N.). Para realizar dicho pago
deberd solicitar la referencia correspondiente a la Coordinacion Nacional de la LMF.
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PARTICIPANTES

A. Participantes
Articulo 11

Participaran en la Liga Mexicana de Futsal los equipos que se inscriban a través del Sistema de
Registro del Sector Amateur y cubran los importes de acuerdo a la convocatoria
correspondiente (inscripcion y dfiliacion).

Por ser la Liga Mexicana de Futsal una liga en desarrollo, el nUmero de equipos participantes en
sus torneos podrd variar, dependiendo de la inclusion de nuevos equipos, lo que podrd modificar
el nimero de zonas de competencia y el calendario.

El ingreso de equipos nuevos a la Liga Mexicana de Futsal serd permitido Gnicamente antes del
inicio del torneo; ya comenzado el torneo solo se podrd ingresar en lugar de otro equipo y bajo
la estricta autorizacidon de la Coordinacidon Nacional; la situacion estadistica del nuevo
integrante serd determinada por la Comision Disciplinaria del Sector Amateur.

Los equipos inscritos en la Liga Mexicana de Futsal no podrdn participar en ligas no afiliadas a
este organismo, en caso de hacerlo, el Sector Amateur desconocerd todos sus derechos de
afiliacion y seran dados de baja de la Liga Mexicana de Futsal sin derecho a reclamar reembolso
de gastos econdmicos que se pudieran haber hecho.

Los equipos que participen en otras competencias del Sector Amateur y que por alguna razon
dejen de asistir a esta competencia, la Coordinacion Nacional se reserva el derecho de
admision en futuras temporadas.

B. Obligaciones de los participantes
Articulo 12

Los equipos que integran la Liga Mexicana de Futsal estdn obligados a participar en todos los
encuentros establecidos en su calendario de partidos correspondiente y deberdn respetar los
siguientes puntos:

a) Garantizar que cada integrante de su equipo observe y cumpla las condiciones y
obligaciones definidas en el presente reglamento y demds ordenamientos de la

b) Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, AC. y reglamentos que apliquen de manera
supletoria.

c) Aceptar las instrucciones y decisiones administrativas, disciplinarias y de arbitraje
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relacionadas con la competencia.

d ) Cumplir con las obligaciones econémicas que se deriven de su participacion en la Liga

e) Mexicana de Futsal.Cumplir con los requisitos y el proceso de registro de sus jugadores y
cuerpo técnico establecidos en la convocatoria y presente Reglamento de Competencia
de la Liga Mexicana de Futsal.

f) Realizar la afiliacion de jugadores y cuerpo técnico dentro del periodo de registro
establecido en la Convocatoria Oficial de la Temporada 2022-2023.

g) Cumplir con lo establecido por el presente Reglamento de Competencia de la Liga
Mexicana de Futsal.

C. Elegibilidad de los jugadores

Articulo 13

a) Un jugador es elegible para participar en los partidos que integran el torneo de la LMF
siempre que se encuentre debidamente dfiliado y registrado por su equipo a la
Federacion Mexicana de FUtbol Asociacion, A.C. a través del Sector Amateur, conforme a lo
dispuesto por el presente Reglamento de Competencia y en el Reglamento del Sector
Amateur.

b) Los jugadores extranjeros o con doble nacionalidad podrdn participar si cumplen los
requisitos establecidos en el Reglamento del Sector Amateur y en el Reglamento sobre el
Estatuto y la Transferencia de Jugadores de la FIFA, para lo cual deberdn realizar el
proceso indicado en el ANEXO 1. Si el proceso no ha concluido, el jugador no puede ser
afiliado.

c) Cumplir con la edad establecida.

1. Categoria Libre de edad con 2 jugadores categoria 20 anos y menores inscritos y
participando activamente en cancha al menos 1 (nacidos en el afio 2002 y menores).

d) No haber sido registrado en otro equipo participante de la LMF en la misma temporada.

c) Podran participar Unicamente jugadores que tengan estatus amateur. El incumplimiento
a este seAalamiento, serd considerado como alineacion indebida. *

*Es responsabilidad del equipo verificar el estatus de sus jugadores. Para conocerlo es necesario
solicitarlo a la Coordinacion Nacional a través de la Coordinacion de Zona.

Articulo 14

Los equipos solamente podrdn alinear jugadores y cuerpo técnico presentando el registro original
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enmicado sin tachaduras ni enmendaduras de la LMF expedido por el Sector Amateur de la FMF a
través de su Asociacion Estatal en la categoria y temporada correspondiente. Quien incumpla con
este articulo serd sancionado de acuerdo al Reglamento de Sanciones del Sector Amateur.

Se permitird un nimero ilimitado de cambios y solo se permitird que estén un maximo de nueve
jugadores suplentes en la banca. Quien incumpla con este articulo serd sancionado de acuerdo
al Reglamento de Sanciones del Sector Amateur.

Articulo 15

Al finalizar la temporada (Fase de Zonas y Fase Nacional) el jugador queda en libertad de ser
registrado y escoger el equipo que mejor le convenga. Un participante solo puede ser registrado
por un equipo en la misma temporada deportiva.

Articulo 16

No habrd refuerzos de los equipos en la Fase Nacional. Solo se podrda dar de alta nuevos registros
en el periodo de registros establecido. El incumplimiento de este articulo se atribuird al registro
indebido del jugador y serd sancionado de acuerdo al Reglamento de Sanciones del Sector
Amateur.

Articulo 17
Los equipos que califiquen a la Fase Nacional deberdn elegir Gnicamente 12 jugadores para la

competencia, de este modo, recibirdn hospedaje y alimentacion por parte del Sector Amateur,
para los 2 integrantes del cuerpo técnico mas los 12 jugadores designados para competir.
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COMPETENCIA

A. Sistema de Competencia
Articulo 18

El presente Reglamento de Competencia es aplicable para el torneo en la Fase de Zonas y para
la Fase Nacional, los cuales componen la temporada de la Liga Mexicana de Futsal.

La temporada tendrd dos fases: la Fase de eliminacion (etapa de zonas) y la Fase Nacional.

Articulo 19

La competencia del torneo serd a través de una modalidad round robin (todos contra todos)
preferentemente. En cada zona se hard una liguilla acorde al numero de equipos inscritos. El
campeon de esta etapa serd quien represente a la zona en la Fase Nacional.*

La Coordinaciéon de Zona podrd adecuar el sistema de competencia round-robin de acuerdo al
ndmero de equipos inscritos, con previa autorizacion de la Coordinacion Nacional.

En cada zona se observard el siguiente sistema de puntos:

a) Por juego ganado obtendrdn tres puntos.
b) Por juego empatado un punto.
c) Por juego perdido ningln punto.

Criterios de desempate en puntos para las zonas:

En caso de empate en puntos se tomardn en cuenta los siguientes criterios en el orden que se
establece a continuacion para definir la tabla general de cada jornada:

1) Diferencia de goles.

Mayor nimero de goles anotados.
Partidos ganados.

Puntos obtenidos como visitante.
Puntos obtenidos como local.
Resultado del partido entre éstos.
Disciplina*

Sorteo.

O NO oA~ WN
~— N

*Para estadistica disciplinaria se contabilizard de la siguiente forma:

« Amonestacion: un punto negativo.
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«  Expulsion por acumulacion de tarjetas: dos puntos negativos.
« Expulsion por roja directa: tres puntos negativos.
« Expulsion para un integrante de cuerpo técnico: cuatro puntos negativos.

Cuando se recurra al criterio de la disciplina para desempatar a los equipos involucrados, el
equipo que acumule menos puntos negativos serd el que obtenga mejor posicion

En la etapa de liguilla, el ganador serd el equipo que tenga el marcador global a su favor.

Durante la fase de grupos no se cobrardn tiros penales en caso de empate, los tiros penales
para obtener un vencedor Unicamente se llevardn a cabo en fase de eliminacion directa

(liguilla).

Los jugadores expulsados a lo largo del partido no podrdn participar en la tanda de penales.

B. Duracion, tiempo extra y tiros penales
Articulo 20
Duraciéon de los encuentros

El partido se desarrollard en dos mitades iguales de 20 minutos de juego efectivo. Si por la
eficiencia operativa de la zong, los partidos de fase de grupos requieren jugarse con tiempo
corrido, es necesario que la coordinacion de zona solicite dicha autorizacion a la coordinacion
nacional.

En el caso de la Fase Nacional, los juegos en la fase eliminatoria o de grupos se jugardn con
tiempo corrido, solo los juegos de la fase de eliminacion directa serdn cronometrados con
tiempo efectivo.

Para la finalizacion de los periodos, el cronometrador indicard con una senal acdstica que han
transcurrido los 20 minutos de duracién de cada uno de los dos periodos (también los de
prorroga).

Tiempo muerto

Los equipos tendrdn derecho a un minuto de tiempo muerto en cada uno de los periodos.

Se deberdn respetar las siguientes disposiciones:

+ Los miembros del cuerpo técnico de los dos equipos estardn autorizados a solicitar al
tercer arbitro, o al cronometrador si no hubiera tercer arbitro, un minuto de tiempo Mmuerto.
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«  Mediante un pitido o una sefal acUstica diferente de las usadas por los darbitros, el
cronometrador concederd el tiempo muerto cuando el equipo solicitante esté en
posesion del baldn y este no se encuentre en juego.

Durante el tiempo muerto:

« Los jugadores podrdn permanecer dentro o fuera del terreno de juego, si los jugadores
quieren hidratarse, deberdn salir del terreno de juego.

+ Los suplentes deberdn permanecer en el exterior del terreno de juego.

« No se permitird que los miembros del cuerpo técnico impartan instrucciones en el interior
del terreno de juego.

Las sustituciones solo se podrdn efectuar después de que haya sonado la senal acustica o el
pitido de finalizacion del tiempo muerto.

Si un equipo no solicitara en el primer periodo el tiempo Mmuerto que le corresponde, seguird
disfrutando de un Unico tiempo muerto en el segundo periodo.

En caso de no haber tercer arbitro ni cronometrador, un miembro del cuerpo técnico podrd
solicitar el tiempo muerto al arbitro.

No habrd tiempos muertos en las prorrogas o tiempos suplementarios.
Descanso

Los jugadores tendrdan derecho a una pausa entre los dos periodos de 10 minutos. Si se disputara
prorroga, No existird descanso entre los dos periodos, los equipos se limitardn a cambiar de
mitad de cancha y los suplentes y los miembros de los cuerpos técnicos, de drea técnica. No
obstante, se permitird una breve pausa para beber (no superior a un minuto) antes de
comenzar la segunda parte de la proérroga.

Namero de jugadores

El partido lo disputardn dos equipos, cada uno de ellos formado por un mdaximo de cinco
jugadores, de los que uno jugard de guardameta. El partido no comenzard ni se reanudard si
uno de los equipos dispone de menos de tres jugadores.

Si uno de los equipos acabara con menos de tres jugadores debido a que uno o varios de ellos
hayan abandonado voluntariamente el terreno de juego, los drbitros no estardn obligados a
detener el juego y se podrd otorgar ventaja. Sin embargo, el partido no deberd reanudarse
cuando el baldn deja de estar en juego si un equipo No cuenta con un MINIMo de tres jugadores.
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Ndmero de sustituciones y de suplentes para la Fase de Zonas

Se permitird un numero ilimitado de sustituciones durante el partido.
Se podrd utilizar un méaximo de nueve suplentes.

Entrega de la lista de jugadores y suplentes

Antes del comienzo de todos los encuentros, deberdn facilitarse a los drbitros los nombres de los
jugadores y los suplentes, estén o no presentes. Aquel jugador o suplente cuyo nombre no se
haya notificado a los arbitros en dicho momento no podrd participar en el partido.

Procedimiento de sustitucién

Las sustituciones podrdn realizarse en cualquier momento, esté o no el baldn en juego, excepto
durante un tiempo muerto. Para sustituir a un jugador, se deberd tener en cuenta lo siguiente:

« El jugador que vaya a ser reemplazado saldrd del terreno de juego por la zona de
sustituciones de su propio equipo.

+ Eljugador que vaya a ser reemplazado no necesitard el permiso de ninguno de los arbitros
para abandonar el terreno de juego.

« Los arbitros no tendrdn que autorizar la entrada del suplente.

« El suplente solo podrd entrar en el terreno de juego cuando el jugador al que debe de
reemplazar lo haya abandonado.

« El suplente deberd entrar al terreno de juego por la zona de sustituciones de su propio
equipo.

« En ciertas circunstancias, se podrd denegar la entrada al suplente, por ejemplo, si su
uniforme o equipamiento no cumple con las normas establecidas.

« Losjugadores sustituidos podrdn volver a participar en el partido.

« Todos los suplentes estardn sometidos a la autoridad vy jurisdiccion de los arbitros,
participen o no en el partido.

Cambio de guardameta

« Cualquiera de los suplentes podrd ocupar el puesto del guardameta, sin necesidad de
avisar a los arbitros ni estar el juego detenido.

« Cualquier jugador podrd ocupar el puesto de guardameta, si bien deberd hacerlo en el
momento en que se haya detenido el juego y, ademds, deberd advertir previamente a los
arbitros.

« Aquel jugador o suplente que reemplace al guardameta deberd llevar una camiseta de
guardameta con su dorsal original de jugador o suplente.
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Fuera de lugar

No existe la infraccion de fuera de juego en el futsal.

Saque de banda

Se concederd saque de banda a los adversarios del Ultimo jugador que haya tocado el baldn
antes de que este atravesase totalmente la linea de banda por el suelo o por el aire, o cuando

este golpee el techo.

No estd permitido anotar gol directamente de saque de banda, por lo cual:

« Siel baldn entrara en la porteria del adversario, se concederd sagque de meta.
« Siel baldn entrara en la porteria del lanzador, se concederd saque de esquina.

Saque de meta

No se podrd marcar gol directamente de saque de meta.

Saque de esquina

Se podrd marcar gol directamente de saque de esquing, pero solo contra el equipo adversario.
Arbitraje

Se requiere contar con un minimo de dos arbitros como responsables de los partidos.

Fase de Zonas

Si en la etapa de eliminacion directa, al término del tiempo reglamentario el marcador global
estd empatado, se procederd a lanzar tiros penales hasta que resulte un vencedor de la
siguiente forma:

Cada equipo lanzard 5 tiros penales en un mismo marco, alterndndose los jugadores y equipos
en su ejecucion, en forma rotativa, declarando vencedor al equipo que anote mayor nUmero de
goles.

Si al finalizar el partido un equipo tiene Mdas jugadores que su adversario, debe reducir su
ndmero para equipararse al de su adversario e informar al arbitro, el nombre y nimero de cada

jugador excluido. El capitan del equipo serd el responsable de esta funcion.

Antes de comenzar a lanzar los tiros penales, el arbitro se asegurard que dentro del circulo
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central permanezcan el mismo nimero de jugadores por equipo para lanzar los tiros penales.

Durante los penales, el portero serd el Unico jugador sustituible, siempre y cuando no se haya
completado el nUmero de sustituciones.

El guardameta que no se encuentre en condiciones de continuar antes de la tanda de penales
o durante la misma podrd ser reemplazado por un jugador o suplente excluido para igualar el
ndmero de jugadores, pero el guardameta reemplazado ya no podrd participar en la tanda ni
poder ejecutar lanzamiento alguno.

Cualquiera de los jugadores y suplentes autorizados para participar en la tanda de penales
podrd intercambiar su puesto con el guardameta.

Después de que cada equipo ejecutd la serie Unica de 5 tiros penales alternadamente vy
obtuvieron el mismo ndmero de goles, se continuard ejecutando los tiros penales que sean
necesarios, en el mismo orden, hasta el momento en que cada equipo ejecute el mismo nimero
de tiros penales y un equipo marque un gol mas que el otro, serd el ganador.

Ningun jugador podrd ejecutar un segundo tiro penal hasta después que todos los jugadores
que terminaron los tiempos reglamentarios lo hayan realizado.
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REGISTROS

A. Registro de jugadores y cuerpo técnico
Articulo 21

Los equipos deberdn registrar obligatoriamente a un minimo de 12 jugadores, de los cuales por
lo menos 2 deben ser categoria sub 20, asi como un minimo de 1integrante de cuerpo técnico,
entre los cuales forzosamente deberd haber un director técnico.

Todos los equipos deberdn estar debidamente registrados en el sistema SARE:

« Enla categoria correspondiente.

« Lliga Correcta: Liga Mexicana de Futsal

« Todos los Clubes deberdn de hacer su PRE-REGISTRO en la pdagina oficial del Sector
Amateur

- Equipos nuevos: https://amateur.fmf.mx/LigasNacionales

- Equipos que ya tienen usuario: https:/[amateur.fmf.mx/registro-equipos/login

Articulo 22

Para que los jugadores puedan participar en la Liga Mexicana de Futsal, deberdn ser
debidamente registrados por sus equipos ante el Sector Amateur de la Federacion Mexicana de
FUtbol Asociacion, AC.

a) El costo por registro de jugador para la temporada serd de $320.00
(trescientos veinte pesos 00/100 M.N.) para el seguro tipo H.

b) El costo por registro de cada integrante del cuerpo técnico serd de $320.00
(trescientos veinte pesos 00/100 M.N.) con seguro tipo H.

c) Los registros deben ser correspondientes a la vigencia: agosto 2022-julio 2023.

Articulo 23

El cuerpo técnico estard conformado por:

1. Director técnico/entrenador.
2. Auxiliar técnico.

Cada equipo deberd contar durante cada partido con al menos un miembro del cuerpo técnico
debidamente afilado y podrdn intercambiar los roles cumpliendo lo dispuesto a continuacion:
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En el caso del cuerpo técnico, se permitird el cambio de rol de Director Técnico a Auxiliar Técnico
en |os juegos subsecuentes, siempre y cuando no haya sido expulsado en el juego anterior.

El incumplimiento de lo antes descrito serd considerado como alineacion indebida, siempre y
cuando se compruebe tanto en la hoja de alineacion como en la cédula arbitral.

El preparador fisico, masaijista, utilero y demas miembros que el equipo requiera son opcionales.
Esta figura podrd suplir en la banca al auxiliar técnico sin derecho a dirigir los juegos. En banca
podrdn estar un maximo de 3 integrantes del cuerpo técnico, debidamente dfiliados.

Durante todos los juegos de la temporada, los equipos deben contar minimo con la presencia
del director técnico/entrenador o auxiliar técnico en banca. El médico o paramédico serdn
opcionales para los equipos visitantes, toda vez que es responsabilidad de cada equipo cuidar
la integridad fisica de sus jugadores. Los equipos que sean locales obligatoriamente deben
proveer el servicio de un médico o paramédico en cancha. (El cual se ubicard en media cancha
y estard al servicio de los dos equipos).

En el supuesto de que por motivos ajenos los paramédicos o médico de cancha no se hayan
presentado, el partido debe jugarse, considerando la premisa que la integridad fisica de los
jugadores es responsabilidad directa de los equipos.

La presencia en banca de personas no dfiliadas, sancionadas o expulsadas serd sancionada de
acuerdo al Reglamento de Sanciones del Sector Amateur.

Articulo 24

El Cuerpo Técnico deberd presentar la siguiente documentacion en original y copia en la
Asociacion Estatal correspondiente para realizar sus registros de afiliacion:

Entrenador (a):

Formato de registro con fotografia tamano infantil reciente y a color.

Acta de nacimiento.

Constancia CURP expedida por la RENAPO, con una fecha de expedicidon no mayor a 6
meses, misma que deberd de ser descargada de manera electronica.

Identificacion oficial vigente y con fotografia (INE, pasaporte, cédula profesional).

Titulo o constancia que lo acredite como entrenador o director técnico expedidos por la
Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, A.C. (ENDIT, CESA, ENED, SICEFUT, Licencia C o D
de CONCACAF, Colegio deportivo Gatorade) o en su defecto, carta compromiso de
capacitacion firmada.

Certificado del Curso “FIFA  Guardians” readlizarlo en el siguiente link:
https:/[safeguardinginsport.fifa.com/la-salvaguardia-de-fifa-guardians-en-el-deporte/
Ser mexicano conforme la Ley o si es extranjero, acreditar su estancia legal en nuestro pais.
Dos fotografias tamano infantil a color y recientes.

FMF

POR NUESTRO FUTBOL



22 | REGISTROS @

Yzzz/za

Auxiliar técnico:

+ Formato de registro con fotografia tamano infantil reciente y a color.

+ Acta de nacimiento.

+  Constancia CURP expedida por la RENAPO, con una fecha de expedicion no mayor a 6
meses, misma que deberd de ser descargada de manera electronica.

- Identificacion oficial vigente y con fotografia (INE, pasaporte, cédula profesional).

+ Titulo o constancia que lo acredite como entrenador o director técnico expedidos por la
Federaciéon Mexicana de Futbol Asociacion, A.C. (ENDIT, CESA, ENED, SICEFUT, Licencia C o D
de CONCACAF, Colegio deportivo Gatorade) o en su defecto, carta compromiso de
capacitacion firmada.

+ Certificado del Curso “FIFA  Guardians” realizarlo en el siguiente link:
https:/[safeguardinginsport.fifa.com/la-salvaguardia-de-fifa-guardians-en-el-deporte/

+ Ser mexicano conforme la Ley o si es extranjero, acreditar su estancia legal en nuestro pais.

+ Dos fotografias tamano infantil a color y recientes.

Médico o paramédico:

+ Formato de registro con fotografia tamano infantil reciente y a color.

+ Acta de nacimiento.

+ Constancia CURP expedida por la RENAPO, con una fecha de expedicion no mayor a 6
meses, misma que deberd de ser descargada de manera electronica.

- Identificacion oficial vigente y con fotografia (INE, pasaporte, cédula profesional).

+ Copia de la cédula profesional o constancia que lo acredite.

+ Certificado del Curso “FIFA  Guardians” realizarlo en el siguiente link:
https://safeguardinginsport.fifa.com/la-salvaguardia-de-fifa-guardians-en-el-deporte/

+ Ser mexicano conforme la Ley o si es extranjero, acreditar su estancia legal en nuestro pais.

+ Dos fotografias tamano infantil a color y recientes.

El masajista o utilero no podrd estar en la banca a menos que alguien del cuerpo técnico sea
expulsado y decidan habilitarlo para el (los) partido(s) siguiente(s) para contar con un
responsable en la banca (siempre y cuando esté registrado y sea mayor de edad).

No habra refuerzos de cuerpo técnico en la Fase Nacional. En caso de que exista una causa de
fuerza mayor en cuanto al cuerpo técnico, la Coordinacion Nacional de la Liga Mexicana de
Futsal evaluard y determinard lo conducente.

Jugadores (as):

+ Formato de registro con fotografia tamano infantil reciente y a color.
Los formatos para registro de jugador deben ser llenados en su totalidad sin tachaduras
ni enmendaduras y estar firmados por el propio jugador.
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+ Acta de nacimiento.

« Constancia CURP expedida por el RENAPO, con una fecha de expedicion no mayor a 6
meses, misma que deberd de ser descargada de manera electrénica.

+ Identificacion oficial vigente y con fotografia.

Identificaciones validas para menores de edad:

1. Pasaporte vigente.

2. Credencial escolar vigente con fotografia.

3. Certificado de estudios de primaria o secundaria con fotografia o Certificado
de estudios electronico con codigo QR.

Identificaciones vdalidas para mayores de edad:

1. Pasaporte vigente.
2. INE vigente.

+ Dos fotografias tamano infantil, recientes y a color.

« Para el caso de los jugadores menores de edad, el padre, madre o tutor deberd firmar la
carta de autorizacion.

+ Los jugadores extranjeros o con doble nacionalidad podrdn participar siempre y cuando
cumplan con los requisitos establecidos en el Reglamento del Sector Amateur y en el
Reglamento sobre el Estatuto y Transferencia de Jugadores de la FIFA, para lo cual
deberdn realizar y concluir el procedimiento indicado.

Articulo 25
A partir de la primera jornada, los equipos que utilicen los servicios de su cuerpo técnico en la

realizacion de sus partidos oficiales, deben exhibir ante el cuerpo arbitral su registro de afiliacion
expedido por la Asociacion Estatal afiliada Sector Amateur.

B. Requisitos de registro

Articulo 26

El registro de jugadores y cuerpo técnico se realizard a través de la Asociacion Estatal. Se
entregardn registros solo a los equipos que estén al corriente de sus obligaciones econdmicas.

El registro de jugadores e integrantes del cuerpo técnico de los equipos participantes se
realizard conforme se estipula en la convocatoria de participacion, en el Reglamento del Sector
Amateur y en el presente Reglamento, llenando el formato para registro de jugador.
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Articulo 27

La Asociacion Estatal entregard registros Unicamente a los clubes que hayan cumplido con la
totalidad de los requisitos que senala el presente Reglamento.

C. Alineacion
Articulo 28

Se considera alineacion de jugadores y cuerpo técnico, la lista definitiva de nombres que los
directores técnicos presentan al arbitro para que sean anotados en su cédula arbitral (titulares
y suplentes), atn y cuando no participen en el partido correspondiente.

Articulo 29

Se considera alineaciéon indebida:

a) Cuando un jugador o integrante del cuerpo técnico no esté registrado
reglamentariamente (de acuerdo al Reglamento y Sistema de Competencia de la Liga
Mexicana de Futsal, al Reglamento del Sector Amateur) por su equipo ante el Sector
Amateur y aparezca en la alineacion y/o cédula arbitral de un juego oficial.

b) Cuando se altere o modifique el registro expedido por el Sector Amateur.

¢) Cuando un jugador o cuerpo técnico haya sido expulsado en el juego preliminar o que por
cualquier causa se encuentre suspendido por autoridad de la FMF con facultad para
sancionar, y aparezca en la hoja de alineacion o cédula arbitral de un partido oficial y/o
esté en la banca.

d) Elintento de suplantacion o la suplantacion de jugador o cuerpo técnico en el terreno de
juego por otro que esté o no registrado de acuerdo a cada programa deportivo, bastando
que el arbitro y/o comisario deportivo lo certifique y asiente en la cédula correspondiente.

e) Comprobar que un jugador o cuerpo técnico haya estado en banca o en el terreno de
juego sin presentar el registro oficial vigente del Sector Amateur o sin aparecer en la hoja
de alineacion, y que el arbitro y/o comisario deportivo lo certifique y asiente en la cédula. *

*Si el arbitro identifica a una persona en banca sin que ésta presente registro oficial
vigente del Sector Amateur le pedird que se retire, de NO hacerlo se asentard en la cedula
tal hecho.
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f) Cuando un jugador o cuerpo técnico aparezca en la hoja de alineacién o cédula arbitral
de partido oficial y presente un registro de juego sin enmicar.

g) Cuando un jugador aparezca en la hoja de alineaciéon o cédula arbitral de partido oficial y
tenga estado profesional ya sea activo o inactivo (sin trémite de reclasificacion
concluido).

h) Cuando un jugador que aparezca en la cédula arbitral o en la hoja de alineacion presente
una camiseta de juego cuyo numero no coincida con el nimero indicado en la credencial

de dfiliacion.

i) No contar con un miembro de cuerpo técnico dfiliado en la zona designada como banca
y/o d@rea técnica durante el desarrollo del partido.

j) Ser dfiliado en dos o mds equipos durante la misma temporada

Articulo 30

La Comisidon Disciplinaria sancionard de oficio la alineacion indebida, de conformidad con lo
dispuesto por el Reglamento de Sanciones del Sector Amateur.
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PARTIDOS

A. Partidos oficiales
Articulo 31

Todo partido oficial debera ser confirmado por el Coordinador de Zona a los equipos y a la
Coordinacion Nacional de la Liga Mexicana de Futsal por escrito, via correo electronico o a
través de las plataformas digitales autorizadas por el Sector Amateur.

Articulo 32

Los equipos locales ademas de lo antes sefialado deben cumplir con lo siguiente:

« Facilitar el acceso a la cancha con dos horas de anticipacion a la hora marcada en el
calendario oficial de juegos para que se pueda instalar el cuerpo arbitral y el equipo
visitante, asi como su transporte.

« Cubrir los honorarios y viaticos al cuerpo arbitral en efectivo, a mds tardar el dia
determinado por la coordinacion de zona; el no efectuarlo ocasionard que la
Coordinacidon de Zona no programe su siguiente partido como local, perdiendo los puntos
que le pudieran corresponder en este Ultimo por dos goles a cero. Basta que éste hecho
quede asentado en la cédula arbitral.

+ Cada equipo debe contar en banca (visitante y local) con el cuerpo técnico establecido
reglamentariaomente (director técnico/entrenador y/o Auxiliar Técnico, Médico o
Paramédico).

+ El equipo local debe designar un lugar apropiado al equipo visitante para que pueda
filmar o cubrir su partido con prensa; en caso de ser solicitado antes por el visitante.

+ Elequipo local debe reportar el marcador resultante del partido al coordinador de zona, el
dia lunes (inmediato posterior al juego) en horario de 09:00 a 19:00 horas. Esto deberd
hacerse via correo electronico al mail del coordinador de zona con copia al mail:
ligamexicanafutsal@fmf.mx

« El incumplimiento de esta disposicion causard una amonestacion al Equipo Local por
parte de la Coordinacion Nacional. El segundo incumplimiento causard una segunda
amonestacion, tras lo cual la Coordinacion Nacional indicard a la Coordinacion de Zona
Nno programar su siguiente partido de local, perdiendo los puntos en disputa por un
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marcador de tres goles a cero. Lo anterior bastando que este hecho quede asentado enel
reporte disciplinario de la Coordinacion Nacional.

« El equipo local debe proveer preferentemente de una ambulancia para el traslado de
lesionado(s) y el servicio de un doctor (registrado en su cuerpo técnico de ser el caso) y
obligatoriamente el servicio de paramédico o médico de cancha para la atencidon de
ambos equipos. En el supuesto de que por motivos ajenos los parameédicos o0 médico de
cancha no se hayan presentado, el partido debe jugarse, considerando la premisa que la
integridad fisica de los jugadores es responsabilidad directa de los equipos.

« Para poder ser acreditado como servicio médico de cancha, deberdn presentar la
documentacion que los acredite para desempenfnar esa funcion profesional ante el arbitro
central previo al partido.

« La ausencia de este servicio no es motivo de suspension del encuentro, toda vez que cada
institucion es responsable de salvaguardar y atender a sus jugadores lesionados.

Ademas, deben enviar copia de la cédula por ambos lados dentro de las 12 horas siguientes a la
terminacion del partido via correo electronico al mail del coordinador de zona con copia al mail
ligamexicanafutsal@fmf.mx; si incumplen esta disposicion serdn amonestados y al acumular 2
partidos sin cumplir con esta disposicion, la Coordinacion de Zona no programard su siguiente
partido de local, perdiendo los puntos en disputa por un marcador de dos goles a cero. Basta
que este hecho quede asentado en la cédula arbitral.

Articulo 33

Los equipos de la Liga Mexicana de Futsal, podrdan solicitar por escrito (e-mail), el cambio de
sede u horario en sus juegos como local permitiéendose como maximo dos partidos por
temporada, para dicha accién deberd avisar por correo electronico con una anticipacion de 15
dias naturales al coordinador de zona.

La reprogramacion de partidos pendientes no debe exceder de 15 dias siguientes de la fecha
original, en caso de no efectuarse en dicho plazo, la Comision Disciplinaria del Sector Amateur
dictaminard un resultado.

El equipo que solicite reagendar un encuentro debe tener el consentimiento del equipo
contrario, quien debe enviar un escrito de aprobacion a la coordinacion de zona. En caso de no
tenerlo, el partido deberd jugarse como lo establece el calendario de competencia.

Articulo 34

Para alinear a jugadores en partidos oficiales, el equipo debe presentar la hoja de alineacion y
los registros enmicados de jugadores y cuerpo técnico al arbitro.
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Si cuando el arbitro de la senal para el inicio del encuentro alguno de los equipos omitid
presentar los registros, el partido debe iniciar, concediéndose un término de hasta antes del
inicio del segundo tiempo para hacerlo, en la inteligencia de que si transcurrido dicho término
no se presentan los registros, dicho equipo perderd el partido con marcador de tres goles a cero
y perdiendo los puntos en disputa, debiendo este continuar por respeto al publico, consignando
el hecho en la cédula arbitral, para que la Comision Disciplinaria del Sector Amateur determine
lo conducente.

Una vez que se haya asentado en la cédula arbitral, el equipo infractor serd sancionado con lo
conducente en el Reglamento de Sanciones del Sector Amateur.

B. Fechas y horarios

Articulo 35

Los partidos deberdn empezar a la hora senalada y su desarrollo estard determinado por el
calendario oficial de juego.

Articulo 36

Los equipos que participen en la temporada 2022-2023, celebrardn sus partidos oficiales en las
canchas de juego registradas en la coordinacion de zona, en dias y horarios establecidos
previomente como se detalla:

a) Cada equipo debe registrar campo oficial y cancha alterna.

b) Dia y hora de sus juegos programados como local, asi como un dia distinto (de lunes a
viernes) para programacion de sus partidos pendientes.

c) Queda prohibida la venta e ingesta de bebidas alcohélicas durante la realizacion de los
juegos de la Liga Mexicana de Futsall.

Articulo 37

Para la Fase de Zonas, ningun equipo podrd celebrar un partido si no han transcurrido por lo
menos 36 horas de su partido inmediato anterior. Esta cldusula no aplicard cuando la
Coordinacion Nacional asi lo haya autorizado.
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Suspension de partidos
Articulo 38

Los partidos s6lo podrdn suspenderse por causas de fuerza mayor o estado de emergencia
(lluvia, tormenta eléctrica, entre otros).

En el caso de que un equipo o ambos no acaten disposiciones del arbitro y se suspenda
temporalmente el juego, y uno o ambos equipos se nieguen a reanudar el partido, el arbitro
convocard al capitdn o capitanes de equipos e indicard que deben inmediatamente reanudar
el encuentro, y de no ser asj, el partido se suspende definitivamente. El arbitro abandonard la
canchay al equipo o equipos se les tomard el hecho como retiro.

Articulo 39

Cuando un partido ya iniciado sea suspendido por causa de fuerza mayor, estado de
emergencia, falta de energia eléctrica en caso de que se haya jugado el primer tiempo
completo, el resultado quedard como se encontraba al momento de la suspension.

Cuando no se ha terminado el primer tiempo el partido se reprogramard tomando en cuenta la
division por igual a ambos equipos de los gastos que dicha reprogramacion genere. Si el partido
corresponde a la Fase Nacional, la Coordinacion Nacional determinard las medidas que
procedan.

Articulo 40

Cuando un partido es suspendido por falta de garantias, por invasion o agresion del publico al
cuerpo arbitral, jugadores o cuerpo técnico de los equipos participantes; quien ocasione tal
situacion, perderad el partido, y en lo relacionado a goles anotados, se resolverd considerando los
siguientes puntos, basdndose para ello en la cédula arbitral:

« Si el equipo infractor gana el partido, los tres puntos en disputa se acreditan al equipo
contrario. En cuanto a los goles anotados, serdn anulados los del equipo infractor y se
contabilizan los que haya anotado el equipo contrario si los hubiere, de no haber
anotaciones de este Ultimo, el resultado serd de tres goles a cero a su favor.

« Si el resultado del partido es empate, el equipo infractor pierde el partido, sumando el
equipo contrario los puntos, segln el inciso anterior. En cuanto a los goles anotados, si el
empate es sin anotaciones, oficialmente el marcador serd de tres goles a cero a favor del
equipo que actud legalmente. Si el empate es a otra cantidad de goles, no se
contabilizardn los goles anotados por el equipo infractor.
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+ Sielequipo infractor pierde el partido, se le anulan los goles anotados en el encuentro y el
director técnico/entrenador o responsable del hecho podrd ser suspendido con dos
juegos como minimo.

Para cualquiera de los tres escenarios anteriores, el arbitro turnard la cédula con el reporte, lo
mas amplio posible, a la Comision Disciplinaria del Sector Amateur, quien realizard la
investigacion, y aplicard las sanciones a que se hayan hecho acreedores, ademds de la pérdida
del partido del equipo que ocasiond la suspension.

Si un partido no puede iniciarse por falta de campo de juego oficial, corresponderd trasladarse
a la cancha alterna dada a conocer antes, la cual guardard condiciones razonables para jugar
el partido. Si el equipo local no tomd medidas para efectuar el encuentro, perderd por tres goles
a cero y quedard obligado a remunerar los gastos (comprobados) del equipo visitante,
teniendo 15 dias naturales para realizarlo; de lo contrario se sancionard de acuerdo al
Reglamento de Sanciones del Sector Amateur. Lo anterior deberd ser asentado en la cédula
arbitral.

Una vez iniciado el partido, si uno de los contendientes quedase con un nimero inferior de tres
jugadores, ya sead por expulsion o lesion, el arbitro debe suspender el juego y asentar en la
cédula tal circunstancia, y la Comision Disciplinaria del Sector Amateur emitird la resolucion que
proceda.

D. Incomparecencias
Articulo 41

En los partidos de la Liga Mexicana de Futsal, los equipos contendientes deberdn presentarse en
el terreno de juego con un minimo de 3 jugadores.

Articulo 42

Es responsabilidad de los equipos que participan en la Liga Mexicana de Futsal, estar en la plaza
del equipo local, con el tiempo suficiente de anticipacion al partido correspondiente.

Articulo 43

Exactamente a la hora fijada en el calendario oficial de juegos o en modificacion hecha por la
Coordinacion de Zona y notificada a ambos equipos para dar inicio a un partido, el arbitro dard
la senal de inicio. Si uno de los equipos No hubiera comparecido o no contase con el nUmero de
jugadores requeridos para iniciar el encuentro, se procederd a esperar 15 minutos. Si
transcurridos los 15 minutos el o los equipos no se presentan o no completan el nUmero de
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jugadores exigido, el arbitro se retirard e informard mediante el reporte arbitral a la Coordinacion
de Zona.

E. Retiros

Articulo 46

Equipo que se retire injustificadamente del terreno de juego una vez iniciado el partido y con ello
impida que se juegue por entero, perderd el partido 3-0 de acuerdo al Reglamento de Sanciones
del Sector Amateur, y deberd pagar los gastos generados para la realizacion del encuentro
(arbitraje y costo de las instalaciones).

F. Veto de cancha

Articulo 47

Al equipo al que se le aplique la sancion de “veto de cancha”, para el efecto de cumplir su
sancion podrd escoger de acuerdo con el coordinador de zona lo siguiente:

+ Jugar en su cancha a “puerta cerrada” en la fecha y hora acostumbrada. Esta situacion
serd certificada por el coordinador de zona.

+ Jugar en otra cancha, que designe el equipo, avalada por el coordinador de zona y en la

cual deben existir condiciones para no permitir la presencia de porras de alguno de los
equipos involucrados. Esta situacion serd avalada por la coordinacion de zona.

En caso de no respetar el “veto de cancha” La Comisién Disciplinaria determinard una sancion
al club infractor.

Articulo 48

Si la cancha designada en caso de veto origina gastos extras para los equipos participantes y
arbitros, correrdn a cargo del equipo cuyo estadio/cancha esté vetado.

G. Balones

Articulo 49

El equipo local debe proporcionar al arbitro del encuentro, dos balones oficiales para futsal del
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Sector Amateur en condiciones reglamentarias para el desarrollo del juego. De o contrario el
arbitro deberd asentarlo en la cédula y constituird una amonestacion para el club, la tercera
amonestacion constituird la pérdida del partido correspondiente.

Los arbitros deben comprobar también el peso y medidas reglamentarias de los balones que se
utilicen en los partidos oficiales; ademds, por medio de pruebas fisicas, la redondez,
consistencia, bote, presion y acabado de los balones.

H. Publicidad

Articulo 50

En ningun caso la publicidad rotativa, estatica o cualquier otra andloga, podrd invadir un area
de Im de totalidad del drea circundante al terreno de juego.

I. Canchas y terreno de juego
Articulo 51

Los equipos deberdn cumplir las disposiciones sobre las canchas y terreno de juego a las que se
refiere el presente Reglamento.

Articulo 52

Los partidos deberdn jugarse en las canchas, dias y horarios registrados por los equipos de la
Liga Mexicana de Futsal, ante la coordinacion de zonag, debidamente revisados y autorizados por
el Sector Amateur a través del Coordinador de cada zona.

Articulo 53

Las canchas de juego en donde se efectlen los partidos deben cumplir con las medidas y
requisitos siguientes:

+ Lalongitud de la linea de banda deberd ser superior a la longitud de la linea de meta.
+ Las medidas podrdn ser las siguientes:

+ Longitud (linea de banda): Minimo 25 m, méximo 42 m.

- Longitud (linea de meta): Minimo 15 m, méximo 25 m.

El equipo local debe proporcionar proteccion para jugadores, cuerpo técnico y cuerpo arbitral
en su ingreso y/o salida de la cancha.

El terreno de juego debe ser debidamente delineado de forma continua, en caso de no cumplir

FMF

POR NUESTRO FUTBOL



33 | PARTIDOS

SEETnu aMATELE
Yz :

con la disposicion no se jugard el partido tomando Gnicamente como base el criterio del arbitro,
y el equipo visitante debe solicitar que el hecho se asiente en la cédula arbitral, por lo que al
equipo local se le aplicard al término del torneo una reduccidn de tres puntos en el total que
hubiere acumulado.

Durante el juego, el sonido local se utilizard exclusivamente para anuncios relacionados con:

- Alineaciones

« Amonestaciones

+ Expulsiones

+ Cuestiones de seguridad
« Proteccion civil

Durante las suspensiones del juego se autoriza el uso del sonido para publicidad comercial.

J. Equipamiento
Articulo 54

El uniforme del equipo visitante no debe ser igual al del equipo local; en caso de que sea
parecido a criterio del arbitro, el equipo visitante estd obligado a utilizar el segundo uniforme.

El uniforme del portero debe ser diferente al de los jugadores, y al de los propios arbitros.
Articulo 55

Los jugadores utilizardn obligatoriamente la camiseta de juego con un nimero estampado que
los identifique sobre la espalda durante la temporada, el cual no podrd ser usado por ningun
otro jugador mientras esté dado de alta, este nUmero serd el mismo que indica el registro con el
cual se identifica para jugar.

En caso de no cumplir con esta disposicion, el equipo infractor serd sancionado de acuerdo al
Reglamento de Sanciones del Sector Amateur. En la Fase Nacional se asignard una nueva
numeracion a los jugadores, segun lo que determine la Coordinacion Nacional.

Articulo 56

Estd autorizado por el Sector Amateur de la Federacion Mexicana de Fltbol Asociacion, A.C., que
los equipos porten publicidad comercial local en el uniforme, siempre y cuando no perjudique o
contravenga a los patrocinadores oficiales de la Liga Mexicana de Futsal.
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K. Arbitros

Articulo 57

Los arbitros que dirijan partidos oficiales de la Liga Mexicana de Futsal deben estar en buena
condicion fisico-atlética y ser de preferencia menores de 30 anos, ademds tienen obligacion de:

Estar afiliado al Sector Amateur de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion A.C.

Presentarse vestido adecuadamente -de traje preferentemente- en la cancha donde se
celebrard el partido una hora antes de la hora programada para el inicio del encuentro.

Entregar y revisar que el llenado de la hoja de alineacion sea correcto, debiendo anexarla
a la cédula arbitral original a la Coordinacion de Zona.

Identificarse ante el capitdn o un miembro del cuerpo técnico con su credencial de
afiliacion vigente y/o designacion para dirigir el partido.

Articulo 58

Durante la Fase de Zonas, la designacion de los arbitros de cada jornada estd a cargo de la
coordinacion de zona y las Delegaciones Estatales de Arbitraje del Sector Amateur.

Los arbitros que dirijan encuentros de la temporada, tienen la obligacion de identificar por medio
del registro de dfiliacion que expida la Asociacion de Fatbol del Estado, a jugadores que
participan en partidos oficiales, asi como el nimero de camiseta correspondiente; esta
identificacion debe efectuarse en forma personal conjuntamente con los capitanes de ambos
equipos o cualquier miembro del cuerpo técnico en el terreno de juego antes de que se inicie el
partido.

Para este acto, el cuerpo arbitral solicitard la presencia de jugadores de ambos equipos en el
centro del campo diez minutos antes de la hora sefalada para el inicio del encuentro.

En todos los encuentros de la Liga Mexicana de Futsal, se deberd llevar a cabo el siguiente
protocolo de entrada y despedida:

I.

Ambos equipos y el cuerpo arbitral, ingresardn al terreno de juego en formacion tipo Copa
del mundo, se situardn justo en la media cancha, saludardn al publico asistente vy
posteriormente lo hardn entre siy al cuerpo arbitral.

Si el arbitro y/o los capitanes de ambos equipos o cualquier miembro del cuerpo técnico, al
efectuar la identificacion tienen duda sobre la identidad de algln jugador y consideran que
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existe suplantacion o alteracion del registro de afiliacion expedido por la Asociacion de Futbol
del Estado, permitird que éste juegue pero se debe hacer un reporte del hecho; anexando una
fotografia del registro del jugador a la cédula para enviarlo a la coordinacion de zona; el arbitro
debe certificar o desmentir en su reporte la alteracion o suplantacion de uno o varios jugadores.

El arbitro del encuentro no deberd permitir que, durante el desarrollo de un partido oficial, alguno
de los equipos participantes injustificadamente cambie el uniforme con el que inicid el partido
por otro diferente.

Los equipos podrdan solicitar arbitraje de otros estados, deberdn dirigirse para tal efecto a la
coordinacion de zona que se trate, asi como a la Delegacion Estatal de Arbitraje, con quince dias
de anticipacion al encuentro programado en la temporada regular exclusivamente, corriendo a
cargo del equipo solicitante el pago al cuerpo arbitral de los gastos extras que origine el servicio.
Para las etapas de liguilla el arbitraje serd proporcionado por los colegios afiliados al Sector
Amateur Unicamente, las designaciones estardn a cargo de la coordinacion de zona y el
Delegado Estatal de Arbitraje.
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SISTEMA ECONOMICO DE LA COMPETENCIA

A. Sistema econémico de la competencia
Articulo 59

Los equipos participantes deberdn cubrir al 100% con los pagos establecidos en la convocatoria
de la Liga Mexicana de Futsal Temporada 2022-2023, dichos pagos deberdn realizarse antes de
iniciar la competencia.

Articulo 60

Para que un equipo pueda iniciar la competencia, es requisito indispensable que se encuentre
al corriente en las siguientes obligaciones econdémicas:

« Pago de inscripcion por equipo.
« No tener ningun adeudo registrado y reconocido ante el Sector Amateur de la Federacion
Mexicana de Futbol Asociacion, A.C.

Articulo 61

Corresponde al equipo local cubrir los gastos de organizacion del encuentro. Durante la Fase de
Zonas los equipos visitantes cubrirdn los gastos de transportacion, alimentacion y hospedaje de
su propia delegacion.

Articulo 62

El Sector Amateur entregard la siguiente premiacion por cada temporada, por categoria:

Fase de Zonas

« Trofeo y hasta 22 medallas al equipo Campedn de Zona.
« Trofeo y hasta 22 medallas al equipo Subcampedn de Zona.

Fase Nacional

Campeodn:

« Trofeo de Campedn.
+ 12 medallas de jugador y 2 de Cuerpo Técnico.
+ 12 casacas otorgadas por FIFA
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+ 12 balones de Futsal otorgados por FIFA.

+ 14 pares de zapatos de Futsal otorgados por FIFA.

- La posibilidad de representar a México en un torneo internacional de futsal en 2023 (rama
varonil).

Subcampeodn:

« Placa de Subcampeodn.

« 12 medallas de jugador y 2 de Cuerpo Técnico.

+ 12 casacas otorgadas por FIFA.

+ 12 balones de Futsal otorgados por FIFA.

+ 14 pares de zapatos de Futsal otorgados por FIFA.
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DISPOSICIONES DISCIPLINARIAS

A. Disposiciones Disciplinarias
Articulo 63

Los Coordinadores de Zong, la Coordinacion Nacional y La Comision Disciplinaria del Sector
Amateur son los encargados de aplicar las sanciones a las que se refiere el presente
reglamento, asi como el Reglamento de Sanciones del Sector Amateur, a jugadores, cuerpo
técnico y equipos con motivo de las faltas cometidas al reglamento de competencia y a las
reglas de juego en los partidos programados durante la temporada de la Liga Mexicana de
Futsal.

Articulo 64

Los Coordinadores de Zona y La Comision Disciplinaria del Sector Amateur al dictaminar sus
resoluciones deberdn basarse en:

a) Elinforme arbitral en cuanto se trate de infracciones a las Reglas de Juego o incidentes
ocurridos antes, durante y/o después de los partidos oficiales 0 amistosos.

b) Los videos de los partidos que se encuentren a disposicion de la Comision.

c) Documento o cualquier otro elemento de prueba que le sea proporcionado.

d) Declaraciones de las partes y de los testigos, 6 de personal autorizado por la FMF para
permanecer en la canchao; las pruebas materiales y las grabaciones de audio vy
videogrdficas.

Y la resolucion que dicte debe ser comunicada inmediatamente a los involucrados.
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DISPOSICIONES GENERALES

A. Disposiciones Generales
Articulo 65

En la temporada 2022-2023 deberdn observarse las disposiciones contenidas en el presente
Reglamento, quedando a cargo de su interpretacion y aplicacion el Sector Amateur de la
Federacion Mexicana de FUtbol Asociaciéon, A.C.

Asimismo, son aplicables supletoriamente las disposiciones del Reglamento General de
Competencia, ordenamientos de la FMF y la reglamentacion de la FIFA, el Codigo Disciplinario de
la FIFA, los Estatutos de la Federacion Mexicana de FUtbol Asociacion, A.C. y del Sector Amateur,
el Codigo de Etica de la FMF y la FIFA, el Reglamento de Sanciones de la Federacion Mexicana de
Futbol Asociacion A.C, y demds reglamentos supletorios.

En caso que las competencias de zona o fase nacional se suspendan por causas de fuerza
mayor y ajenas a la propia Liga Mexicana de Futsal, ésta no se hace responsable por los gastos
generados por los equipos y se podrd dar por concluida la competencia sin que esto represente
una obligacion econémica y/o deportiva para el Sector Amateur de la Federacion Mexicana de
FUtbol Asociacion, A.C.

Los casos no previstos por el presente Reglamento de Competencia serdn resueltos por el Sector
Amateur de la Federacion Mexicana de Futbol Asociacion, A.C.y por los coordinadores de zona.

El presente Reglamento no podrd ser modificado durante el transcurso de la Temporada
2022-2023.
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TRANSITORIOS

Primero

El presente Reglamento de Competencia fue autorizado de manera provisional por el Comité
Directivo del Sector Amateur de la Federacion Mexicana de FUtbol Asociacion, A.C.

Segundo
La Comision Disciplinaria del Sector Amateur de la Federacion Mexicana de FUtbol Asociacion,

A.C.tendrd amplia facultad para resolver los casos no establecidos en el presente reglamento.

ANEXO1

PROCEDIMIENTO DE AFILIACION PARA JUGADORES EXTRANJEROS O CON DOBLE NACIONALIDAD

El jugador debe cerciorarse que no ha sido dfiliado en la Federacion de su pais de origen o de
la cual también es nacional.

Para este fin es necesario que el equipo o club al que pertenece elabore y envie via correo
electrénico una solicitud al Presidente del Sector Amateur (sectoramateur@fmf.mx),
solicitando que se realice la Consulta de Jugador a la Federacion de origen. Dicha solicitud
debe contar con los siguientes requisitos:

1. Nombre completo del jugador
2. Lugary fecha de nacimiento del jugador
3. Nombre del equipo en el que pretende ser registrado

A esta solicitud deberd anexar:

+ Pasaporte del jugador
« Acta de nacimiento del jugador

La FMF notificard al solicitante la respuesta de la Federacion de origen.
Casol

En caso de que el jugador NO haya sido registrado en ésta, la Asociacion podrd continuar con
el proceso de dfiliacion, siempre y cuando se cumpla con el resto de los requisitos de registro.
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Caso 2

En caso de que la respuesta indique que el jugador Si fue registrado en la Federacion de origen,
se deberd seguir el proceso correspondiente a la edad del jugador:

Proceso para jugadores mayores de edad:

Para afiliar a una persona de origen extranjero o con doble nacionalidad MAYOR DE EDAD serd
necesario contar con el Certificado de Transferencia Internacional (CTI) el cual es otorgado por
la Federacion de origen. Para obtenerlo se deberdn seguir estos pasos:

1. El equipo deberd elaborar y enviar via correo electronico una carta dirigida al Presidente
del Sector Amateur (sectoramateur@fmf.mx) donde solicite el CTI del jugador. La carta
deberd contener la siguiente informacion:

+  Nombre completo del jugador

+ Lugary fecha de nacimiento del jugador

- Ultimo equipo en el que participd (pais de origen) y fecha en que jugd
+  Nombre del equipo en el cual pretende ser registrado

2. La FMF notificard la respuesta de la Federacion de origen, y en caso de ser positiva,
entregard al Sector Amateur el CTly notificard a la Asociacion solicitante la posibilidad de
realizar la afiliacion del jugador en cuestion.

Proceso para jugadores menores de edad:

Para afiliar a una persona de origen extranjero o con doble nacionalidad MENOR DE EDAD serd
necesario contar con el Certificado de Transferencia Internacional (CTI) el cual es otorgado por
la Federacion de origen, con previa autorizacion de la Subcomision de Proteccion a Menores de
la FIFA. Para obtenerlo se deberdn seguir estos pasos:

El PADRE O TUTOR deberd elaborar, firmar y enviar via correo electronico una carta dirigida al
Presidente del Sector Amateur (sectoramateur@fmf.mx) explicando DETALLADAMENTE:

+ Los motivos por los que la familia del jugador cambid de residencia a México; estos no
pueden estar relacionados con el fatbol.

- El tiempo que la familia vivié en el pais de origen (aun si solo fueron dias o meses de
nacido)
+ Laedad a partir de la cual esta residiendo el jugador en México.

La carta debe tener como anexo:

+  Acta de nacimiento (doble nacionalidad) el jugador
« Constancia de estudios, en caso de que el jugador haya recibido educacion en México.
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+ CURP del jugador

« Credencial de elector y R.F.C. del padre o tutor

« Pasaportes de los padres, asi como del jugador

«  Comprobante de domicilio (cuando menos 5 anos atrds)
- Comprobantes de trabajo (contrato laboral de los padres)

Una vez enviada la cartg, el tiempo de respuesta de la Subcomision de Proteccion a Menores de
FIFA serd de nueve semanas a partir de que la informacion haya sido entregada completa. La
FMF, a través del Sector Amateur, dard respuesta al club o padres solicitantes cuando reciba la
respuesta de dicho 6rgano.
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